
뉴미디어디자인전공 교과내용
학년 학기 과목명 과목 설명

1 1 뉴미디어디자인진로탐색 뉴미디어디자인 분야의 전공 특성과 진로 방향을 이해하고, AI·디지털 
미디어 시대의 디자인 직무와 산업 변화를 탐색한다.

1 1 시각디자인기초 시각디자인의 기본 개념과 원리를 이해하고, 색채, 레이아웃, 이미지 
구성 등 시각 커뮤니케이션의 기초 역량을 학습한다.

1 1 디지털기초조형 점, 선, 면, 색채, 형태, 구성 등 조형의 기본 원리를 디지털 도구를 
활용하여 실습하고, 화면 기반 디자인 감각을 기른다.

1 1 타이포그래피기초 글자의 구조, 서체, 위계, 배열 원리를 이해하고, 정보와 메시지를 효
과적으로 전달하는 타이포그래피 표현 방법을 학습한다.

1 2 AI디지털이미지디자인 생성형 AI와 디지털 이미지 편집 도구를 활용하여 이미지 생성, 합성, 
보정, 스타일 확장 등 시각 이미지 제작 방법을 실습한다.

1 2 브랜드그래픽기초 브랜드의 기본 개념을 이해하고, 로고, 색채, 타이포그래피, 그래픽 요
소 등 기초적인 브랜드 시각 시스템을 설계한다.

1 2 모션그래픽기초 시간, 움직임, 리듬, 전환의 기본 원리를 이해하고, 간단한 모션그래픽 
콘텐츠를 제작하는 기초 역량을 기른다.

2 1 AI비주얼콘텐츠디자인 생성형 AI와 디자인 도구를 활용하여 디지털 미디어 환경에 적합한 
이미지, SNS 콘텐츠, 카드뉴스 등 시각 콘텐츠를 기획하고 제작한다.

2 1 디지털편집디자인 디지털 환경에서의 레이아웃, 정보 구조, 이미지와 텍스트의 조합 방
식을 학습하고, 편집 기반 디자인 결과물을 제작한다.

2 1 모션콘텐츠디자인 영상과 모션그래픽을 활용하여 브랜드, 홍보, 디지털 플랫폼에 적합한 
움직이는 시각 콘텐츠를 기획하고 제작한다.

2 2 디지털브랜딩디자인 브랜드 아이덴티티를 디지털 환경에 맞게 확장하고, 웹, SNS, 모바일 
등 다양한 매체에서 일관된 브랜드 경험을 설계한다.

2 2 데이터시각디자인 데이터와 정보를 시각적으로 해석하고, 인포그래픽, 다이어그램, 대시
보드 등 이해하기 쉬운 시각 정보로 구성한다.

2 2 AI UX/UI기초 UX/UI의 기본 개념을 이해하고, AI 도구를 활용해 사용자 흐름, 화
면 구조, 기본 인터페이스를 설계한다.

3 1 AI서비스디자인 AI 기반 서비스의 사용자 경험과 화면 흐름을 기획하고, 주요 인터페
이스와 프로토타입을 설계한다.

3 1 AI브랜드아이덴티티디자인 생성형 AI와 디자인 도구를 활용하여 브랜드 콘셉트, 로고, 그래픽 시
스템, 비주얼 아이덴티티를 기획하고 제작한다.

3 1 AI모션디자인워크숍 AI 기반 이미지·영상 생성 도구와 모션그래픽 툴을 활용하여 실험적
인 움직임과 영상 콘텐츠를 제작한다.

3 2 AI브랜드콘텐츠프로젝트 브랜드 전략을 바탕으로 AI와 디지털 제작 도구를 활용한 캠페인, 
SNS, 영상, 그래픽 콘텐츠 프로젝트를 수행한다.

3 2 AI인터랙티브디자인 AI와 디지털 기술을 활용하여 사용자의 행동과 반응에 따라 변화하는 
인터랙티브 콘텐츠와 경험을 설계한다.

3 2 AI뉴미디어디자인세미나 AI와 뉴미디어 디자인의 최신 흐름, 사례, 윤리적 쟁점을 탐구하고, 
변화하는 디자인 실무 환경을 이해한다.

4 1 뉴미디어디자인캡스톤 전공에서 학습한 시각디자인, AI, UX/UI, 콘텐츠 제작 역량을 종합하
여 실무형 졸업 프로젝트를 기획하고 완성한다.

4 2 포트폴리오프레젠테이션 개인 프로젝트와 전공 결과물을 정리하여 취업, 진학, 실무 활용이 가
능한 포트폴리오와 발표 자료로 구성한다.


